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Carnaval maar dan anders...

. ',-' -.1"*
| c serpentines en confetti te zijn. Zich inleven in de moorde
o &_ -

Y
-~y
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https://we.tl/t-RjfsnSCoqS

Klascluedo speluitleg

Bij Klascluedo zal je als eerste het sp
niet op school, vooraf gekozen doar -i"
personages, moordwapens en_ka v

Het eerste wat je doet, is van elk

moordenaar, een wapen én ee.q
waarnaar iedereen op zoek is.
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wat er nu nog rest, is de QR code > |a
beginnen. '
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H,r[} aat uit 9 verschillende ruimtes (al dan

. ’réur 'Koussens). De kaarten met
Ic‘ax/'grvolgens grondig per stapel.
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Plaats vb speelplaats refter zorg

Wapens vb potlood lamineerapparaat Een tas hete soep




